
 

 

Nuevo Módulo. Fichajes de Jugadores 

A lo largo de la implementación por sistema de fichajes para nuevos jugadores, hemos detectado la posibilidad de mejorar el proceso. 

Dichas mejoras tienen, como principal medida, el pago efectivo de jugadores previamente controlados, lo cual permitirá detectar pases 

interfederativos y/o errores de datos antes que los clubes realicen el pago. 

➢ El club ingresa a la pestaña “Jugadores” “Fichar Jugador” 

 

 



 

 

➢ Al ingresar se deberán cargar todos los datos que figuran en dicha pantalla, tiendo en cuenta que los casilleros señalados con “*” 

son obligatorios. 

 



 

 

➢ Luego deberá ingresar, en la misma pantalla, a la pestaña “Documentación Requerida”. Allí se deberá cargar la foto e imagen de 

DNI. Esto pasos se deberán repetir por cada jugador que se quiera fichar por primera vez en la AAHBA. 

 



 

 

➢ Una vez cargado todos los jugadores, es tiempo de preparar la planilla de fichajes. Para ello, deberán dirigirse a la pestaña 

“Planillas” “Preparar Planilla”. Allí marcar con un tilde los jugadores, previamente grabados, que ingresarán a la planilla de fichajes. 

Una vez finalizado, deberá presionar el botón “Crear Planilla”. 

 

 



 

 

➢ Creada la misma, debemos dirigirnos a “Planillas” “Listado” y visualizar la planilla que queremos enviar a la AAHBA. 

 

 

 

 

 



 

 

➢ Al ingresar podemos realizar dos opciones: La primera es desvincular a alguna de las personas que allí se encuentran (borrarlos 

de la planilla) y la segunda es enviar la misma a la AAHBA. En caso que se desvincule un jugador el sistema recalculará el valor. 

En este paso no se debe adjuntar imagen de pago, se debe esperar que la AAHBA haga el control previo. 

 



 

 

➢ A la espera del control por parte de la AAHBA, los clubes verán el estado de la planilla de la siguiente manera: 

 

 

 

 

 



 

 

➢ Tal como se venía realizando, los clubes deberán ingresar en la pestaña “Planillas” “Correcciones”. 

 



 

 

 

➢ Hasta que todas las personas que se encuentran en la planilla de fichaje no estén debidamente controladas y validadas, o 

en su defecto desvinculadas de la planilla, no se podrá cargar el comprobante de pago. Es decir, solo se podrá cargar el 

comprobante de pago una vez que todas las personas que allí se encuentran tengan sus datos e imágenes validadas. 



 

 

 

➢ En caso que un jugador se atrase en las correcciones, y por consiguiente no se pueda enviar la planilla con el pago, se deberá 

desvincularlo y podrá cargarlo nuevamente en una próxima planilla. 



 

 

 



 

 

➢ Una vez que todas las personas de la planilla estén controladas y validadas, el sistema solicitará el comprobante de pago. De esta 

manera no se deberá abonar por fichajes que no correspondían (como interfederativos o jugadores/ras que no volvieron al club 

para corregir datos). 

 



 

 

➢ Cargado el comprobante de pago, la AAHBA validará el mismo, y en caso de estar correcto el jugador estará fichado. 

 

 

 

 

 



 

 

Importante: Todas las planillas que no tenga imagen de comprobante de pago cargado en el sistema, o no se hayan realizado las 

correcciones solicitadas, se borrarán de forma automática todos los 31 de diciembre de cada año y los clubes deberán volver a realizar 

el proceso. 

 


